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1. A bajnoksag szervezéje és rendezdje, a bajnoksag tipusa és hivatalos neve

A) A bajnoksagot a Magyar Labdarugo Szovetség ( tovabbiakban: MLSZ ) irja ki,
szervezi és mikodteti.

B) A 2016-2017. évi Nemzeti Bajnoksag |. osztalya ( tovabbiakban: bajnoksag )
hivatasos rendszer(, férfi felnétt nagypalyas labdarugo bajnoksag.

C)A 2016-2017. évi Nemzeti Bajnoksag |. osztalyanak hivatalos neve: NB |I.

2. A bajnoksag célja

A)A magyar labdarugas fejlesztésére vonatkozd sportszakmai feladatok
megvalositasa.

B) A bajnoksagban résztvev$ csapatok szinvonalas versenyzésének, valamint a
valogatott csapatok eredményes szereplésének folyamatos biztositasa.

C)A bajnoki talalkozok intenziv — kizdelmes mérkézések legyenek a teljes
verseny idészakban.

D)A bajnoksagban résztvevd csapatok teljesitmény sorrendjének objektiv
megallapitasa.

E)Az UEFA altal szervezett nemzetkdzi kupakizdelmekben valé indulasi jog
eldontése.

F) A Fair Play elv érvényre juttatasa, a Fair Play magatartasforma népszerisitése.

3. A bajnoksag nevezési és részvételi feltételei

A) A bajnoksagba indulasi ( nevezési ) jogaval él6 sportszervezet csapatanak, ha
nevezését jogerdsen elfogadtak, részvételi kotelezettsége van.

B) A sportszervezetnek, a bajnoksagba vald nevezésekor, illetve részvétele teljes
idétartama alatt rendelkeznie kell a bajnoksagra elbirt és az MLSZ altal kiadott
Klublicenccel. A Klublicenc Szabalyzatban el6irt rendelkezéseket a részvétel
teljes id6tartama alatt be kell tartania.

C)Nem vehet részt az a sportszervezet a versenyrendszerben, amely az indulasi
(nevezési) jog tekintetében a Sporttv. 33. § (2) bekezdése szerinti jogutdd
sportszervezet, és amelynek az indulasi (nevezési) jog tekintetében jogel6d
sportszervezete illetve az azt mikddtetd gazdasagi tarsasag az indulasi jog
atruhazasat koveté harom éven belul barmely vele szemben az indulasi jog
atruhazasanak idépontjat megelézéen keletkezett jogviszonybdl eredé
joger6ésen megallapitott fizetési kotelezettségét a joger6s dontésben
meghatarozott fizetési hataridében sajat vagyonabdl nem teljesiti és/vagy nem
képes teljesiteni, vagy azt masik egyesulet vagy tarsasag helyette nem teljesiti,
vagy masik egyesulet, vagy tarsasag helyette nem teljesiti és a jog atruhazas
engedélyeztetése soran a jogel6d sportszervezet valdtlan adat szolgaltatasaval
vagy barmilyen mas modon megtévesztette az MLSZ-t, vagy mas felrohato
magatartast tanusitott.

D) A sportszervezet nevezési dijat fizet. A nevezési dij 6sszege: 4.000.000,- Ft +
AFA, melyet a nevezés hataridejéig az MLSZ szamlajara utal at, vagy fizet meg.

E)A sportszervezet tagsagi dijat fizet. A tagsagi dij 6sszegét az MLSZ
Szabalyzatokhoz kapcsolédd Dijfizetési rendjének 2. szamu melléklete
hatarozza meg. A tagsagi dij befizetését igazol6 dokumentumot csatolni kell a
nevezeési dokumentaciohoz.

F) A sportszervezet irasban nyilatkozik arrél, hogy az MLSZ valamennyi
szabalyzatat és rendelkezését elfogadja, mely nyilatkozatot a nevezés
hataridejéig az MLSZ felé benyuijt.
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G)A sportszervezet irasban nyilatkozik arr6l, hogy mindent elkovet annak
érdekében, hogy sportszakemberei (sportvezetdje, edzbje, stb.) labdarugdja
sem kozvetve, sem kozvetlenlil ne vegyenek részt a magyar labdarugas
barmely szintjét érinté fogadasi jatékban, mely nyilatkozatot a nevezés
hataridejéig az MLSZ felé benyuijt.

H) A sportszervezet rendelkezik:

1) a labdarugokra kotott, a  valogatott mérkézésekre is  kiterjedd
balesetbiztositassal, amely kiterjed a sporttevékenységukhoz kotédd
kockazatra, igy kulonosen az edzéseken, bajnoki, kupa, baratsagos és
valogatott mérk6zéseken bekovetkezett sérulésekre és az ebbdl szarmazo
karokra;

2) a sportszervezet tulajdonaban vagy tartdés hasznalataban 1évé ingo és
ingatlan vagyontargyakra és eszkozokre sz6l6 vagyonbiztositassal; valamint

3) altalanos felelésségbiztositassal a  sportszervezet Aaltal szervezett
esemeényeken és rendezvényeken bekovetkezhetd kockazatokra.

I) Nincs 90 napnal régebbi, lejart kdztartozasa, amit a nevezéskor, tovabba, a
bajnoksag teljes id6tartama alatt — negyedévenként - hivatalos igazolasok
eredeti példanyainak benyujtasaval tanusit. (NAV egyittes adoigazolas és
onkormanyzat-helyi iparizési add)

Az igazolasok benyujtasanak hatarideje
2. negyedev (04.01-06.30.) 2016. julius 31.
3. negyedév (07.01-09.30.) 2016. oktober 31.
4. negyedeév (10.01-12.31.) 2017. januar 31.
1. negyedév (01.01-03.31)) 2017. aprilis 30.

J) A sportszervezet irasban nyilatkozik, hogy az MLSZ-szel, vagy annak
szervezeti egységével van-e folyamatban polgari peres eljarasa, mely
nyilatkozatot a nevezés hataridejéig az MLSZ felé benyuijt.

Tovabbi vitas Ugyeiben az MLSZ Alapszabaly 10.§ (1) bekezdés j. és (2)
bekezdés i. pontjaiban foglaltak szerint jar el.

4. A bajnoksag nevezési eljarasa soran betartandé hataridok

A)Az MLSZ altal kiadott nevezési lap, valamint mellékletei benyujtasanak
hatarideje: 2016. junius 07. (kedd) 12.00 éra. A dokumentumokat a nevezési
lapon feltiintetett cimre kell benyujtani, azzal, hogy kizardlag a jelzett id6pontig
beérkezett és az MLSZ altal igazolt dokumentumok érvényesek.

B) Az MLSZ Versenybizottsaga a beérkezett nevezési dokumentacio feldolgozasa
utdn az érintett sportszervezet(ek)et irasban hianypotlasra szolitja fel (fax
és/vagy e-mail), melynek hatarideje: 2016. junius 08. (szerda).

C) A hianypétlas benyujtasanak hatarideje: 2016. junius 10. ( péntek ) 12.00 o6ra.

D) Az MLSZ Versenybizottsaga |. foku hatarozatanak megkuldési hatarideje: 2016.
junius 13. ( hétfd )

E) Az els6foku hatarozatokkal szembeni fellebbezés benyujtasanak hatarideje:
2016. junius 17. (péntek) 12.00 ora.

F) A benyujtott fellebbezések MLSZ Fellebbviteli Bizottsaga altali elbiralasanak
hatarideje: 2016. junius 22. (szerda)

G)A fellebbviteli eljaras soran a Fellebbviteli Bizottsag kizardlag a C) pontban
foglalt hianypétlasi hatarid6ét (2016. junius 10. péntek 12.00 6ra) megel6zéen
benyujtott dokumentumokat veszi figyelembe.
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H)

Eljarasi lIépések

Hataridok

Nevezés

2016. junius 07. (kedd) 12.00 6ra

Hianypdétlasra felszélitas

2016. junius 08. (szerda)

Hianypdtlas benyujtasa

2016. junius 10. (péntek) 12.00 éra

Versenybizottsag |. foku hatarozatanak
megkuldési hatarideje

2016. junius 13. (hétfo)

Fellebbezés

2016. junius 17. (péntek) 12.00 6ra

Fellebbvitel Bizottsag lI.  foku
hatarozatanak megkuldési hatarideje

2016. junius 22. (szerda)

5. A bajnoksag résztvevoi és a bajnoki osztaly létszama

6. A bajnoksag rendszere
A) A bajnoki év 2016. julius 1-én kezd&dik és 2017. junius 30-an ér véget.
B) A bajnoksag kormérkézéses formaban, 3 x 11 bajnoki fordulé keretében kerul

lebonyolitasra.

A bajnoksagban valé részvételre a sportszerveztek az aldbbiak szerint

szereznek jogot:
A 2015-2016. évi NB 1. bajnoksag 1-10. helyezett 10 csapat
csapata
A 2015-2016. évi NB Il. bajnoksag 1-2. helyezett csapata 2 csapat
Osszesen: 12 csapat

C)A 23-33. forduld ugy kerul kisorsolasra, hogy a 2015-2016. évi OTP Bank Liga
NB I. bajnoksag 1-6. helyezettjeinek hatszor otthon és 6tszér idegenben, a
bajnoksag tobbi résztvevéjének pedig Otszor otthon és hatszor idegenben kell

jatszaniuk.
D)A Dbajnoki forduldk hétvégi napokon

lebonyolitasra az alabbiak szerint:
1) Hétvégi fordulo jatéknapjai

a) szombat (f6 jatéknap)

b) péntek, vasarnap
2) Hétkozi forduld jatéknapjai

a) szerda (f6 jatéknap)

b) kedd, csutortok

7. A bajnoksag idérendje
A) A bajnoksag 2016. julius 16-an (szombaton) kezd6dik és 2017. majus 28-an

(vasarnap) fejez6dik be.

vagy hétkdznapokon kerulnek

B) A bajnoksag forduldinak id6épontjait a 2016-2017. évi nemzetkdzi és hazai

Versenynaptar tartalmazza!

8. A bajnoksag helyezéseinek eldontése
A)A bajnoksag soran lejatszott bajnoki mérk6zések eredményei dontik el a

NB I.

bajnoksag végs6 sorrendjét.

2016-2017.




B) A mérkbzés gydztes csapata 3 pontot, dontetlen eredmény esetén mindkét
csapat 1-1 pontot kap. Vereség esetén a csapat nem kap pontot.

C) A bajnoksag els6 helyezett csapata a legtdbb pontot szerzett sportszervezet,
utolsd helyezett csapata a legkevesebb pontot szerzett sportszervezet.

D) Azonos pontszam esetén a sorrend az alabbiak szerint keril meghatarozasra:

1. abajnoksagban elért tobb gybzelem;

a bajnoki mérk6zések golkulonbsége;

a bajnoki mérk6zéseken rugott tobb gal;

az egymas ellen jatszott bajnoki mérkézések pontkulonbsége;

az egymas ellen jatszott bajnoki mérkdzések golkulonbsége;

az egymas ellen jatszott bajnoki mérk6zéseken az idegenben

I6tt tobb gol;

a bajnoksag fair play értékelésében elért jobb helyezés;

sorsolas.

S Ll A

© N

9. A bajnoksagba torténé feljutas és kiesés a bajnoki év végén
A 2016-2017. évi NB |I. osztalyu bajnoksag 11-12. - 2 csapat
helyezett csapata kiesik az NB II. osztalyu bajnoksagba

A 2016-2017. évi NB Il. osztalyu bajnoksag 1-2. helyezett + 2 csapat
csapata feljut az NB |. osztalyu bajnoksagba

A 2017-2018. évi NB |. osztalyu bajnoksag létszama 12 csapat

10. Nemzetkozi kupakban valé indulas

Az UEFA versenyrendszerében az UEFA versenykiirasanak megfeleléen vesznek
részt a magyar csapatok.

11. A bajnoksag dijazasa
A) A bajnoksag gy6ztese elnyeri az MLSZ altal felajanlott diszes vandorkupat. A
gy6ztes a kupat egy évig 6rzi.
B)Az 1-3. helyezést elért csapatok vezetéi és labdariugdoi éremdijazasban
részesulnek:

1. helyezett 50 db aranyozott érem;
2. helyezett 50 db ezUstozott érem;
3. helyezett 50 db bronzérem.
C) A versenykiirasban meghatarozott éremmennyiségen felul tovabbi érmek nem

készullnek.

12. A bajnoksag Fair Play versenye

A bajnoksag résztvev6i a versenykiiras 1. sz. melléklete szerinti Fair Play
versenyben vesznek részt. A bajnoksag legsportszeriibb sportszervezete Fair
Play serleget kap.

13. A bajnoksag koltségei

A) Az egyes mérkbzések rendezési koltségeit a palyavalasztd sportszervezetek
fizetik. A vendég sportszervezeteket részvételik kiadasai (utazas, étkezés,
szallas, stb.), valamint a csapatukat elkisér6 szurkolok mellett kdzremikodd
sajat biztonsagi szolgalatot ellatdk koltségei terhelik.
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B) A bajnoksag versenyeztetéssel kapcsolatos koltségeit a sportszervezetek fizetik
meg. A fizetés rendjét az MLSZ Szabalyzatokhoz kapcsol6dé Dijfizetési Rend
tartalmazza. Az ott meghatarozott dijtételeket az MLSZ altal kiadott szamlak
alapjan kell befizetni.

14. Jatékjogosultsag
A) Sportszervezet felnétt korosztalyu labdarugdja a bajnoksag mérkézésein csak
akkor rendelkezik jatékjogosultsaggal, ha hivatasos szerz6dése van. Az
utanpotlas korosztalyu labdarugéja korlatozas nélkul rendelkezik a bajnoksag
meérkdzésein jatékjogosultsaggal.
B) Eurdpai Unid-beli és azzal azonos elbiralasu labdarugok:
A bajnoki mérkézéseken a sportszervezet szambeli korlatozas nélkll jogosult
azokat a labdarugoit szerepeltetni, akik az Eurdpai Unié valamely
tagallamanak allampolgarai, tovabba azon orszagok allampolgarait, amely
orszagokkal az Eurdpai Uni6 olyan egyezményes megallapodast kotott, amely
jogszerii munkavallalas esetén a munkavallalé részére az Unié polgaraival
azonos, diszkriminaci6 mentes elbiralast biztosit a munkakorilmények
tekintetében az Eurdpai Unioé egész teriletén. (Ezen pontban meghatarozott
orszagok listajat az MLSZ folyamatosan kdzzéteszi.)

C) Egyéb orszagok labdarugbéi:

Azon orszagok labdarugoibdl, akik allampolgarsaguk alapjan kivul esnek a C)
pontban meghatarozott orszagok korén (,egyéb orszagok”), a sportszervezet,
mérkdézésenként, legfeljebb 5 labdarugd szerepeltethet egy idében,
csapataban.

15. Cserelehetéség

A) A versenyjegyz6konyvben sportszervezetenként maximum 7 f6 cserejatékos
neve szerepeltethetd.
B) Palyara 1épd cserejatékosok szama sportszervezetenként maximum 3 f6.

16. Tovabbi csapatok inditasa, utanpotlas-képzés

A)A bajnoksagban résztvevd sportszervezetek kotelesek az utanpoétlas
korosztalyban U19, U17, U15 és U14 korosztalyu ferfiffiu illetve U18, U15
korosztalyu leany bajnoksagokban csapatokat szerepeltetni. A csapatok
versenyeztetésének feltételei az orszdgos szintl komplex utanpétlas
versenyrendszerben kerulnek kiirasra. A csapatok benevezésekor az adott
bajnoksag versenykiirasaban foglaltakat kell betartani!

B) A bajnoksagban résztvevé sportszervezetek kotelesek U16 korosztalyu férfi
csapatot versenyeztetni abban az esetben, ha az U17 korosztalyu férfi csapatuk
az l. és Il. osztalyu bajnoksagban vesz részt.

C) Az el6irt korosztalyos utanpoétlas bajnoksagokban a sportszervezethez, vagy a
sportszervezettel szerz6dést kotott utanpotlas neveld sportszervezethez igazolt
labdarugok szerepelhetnek egyuttmikodési megallapodas alapjan.

D)Az U13-U12, U11-U10, U9-U8, U7-U6 korosztalyu fiu és leany csapatok
szerepeltetése az OTP Bozsik program keretében az MLSZ Elnokség
hatarozatanak megfelel6en kotelezé.

E)Az |. osztalyu U19 korosztalyu bajnokcsapat az UEFA el6irasai szerint vesz
részt a 2017-2018. évi korosztalyos Bajnokok Ligaja kizdelmeiben.
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17. A labdarugok felszerelése

A) A labdarugok a bajnoksag soran allandé mezszamot viselnek, mely 1-99-ig
egész szam lehet. A szam hossza a mez hatuljan legalabb 25 cm. A mez
hatuljan fel kell tintetni a labdarugd nevét is. A betl nagysaga legalabb 10 cm.

B) Televizios mérkézés folyaman a két sportszervezet csapata koteles jol
megkulonboztethetd, ellentétes szintdnusu mezben palyara Iépni.

C)A sportszervezeteknek a bajnoksagra érvényes sportfelszerelésekkel
kapcsolatos kotelezettséglket (mez, nadrag, sportszar mezdényjatékosoknak és
kapusoknak elkllénitve) a 2. szamu melléklet tartalmazza.

18. Stadion és palya
A bajnoki mérkdézéseket a bajnoki év teljes idétartama alatt az MLSZ
Infrastruktura Szabalyzatanak megfelel6 elsé osztalyu stadionokban (palyan)
kell lebonyolitani, amely stadionoknak az MLSZ hitelesitésével Kkell
rendelkezniuk.

19. Vagyoni értékii jogok, marketing (reklam), média

A)A bajnoksagban résztvevdé sportszervezetek vagyoni értékl jogaibdl a
meérkdézések televizids, radidés, valamint egyéb elektronikus-digitalis
technikakkal (pl. internet) torténé kozvetitésének, rogzitésének és ezek
kereskedelmi célu hasznositasanak jogat, valamint a bajnoksagban szervezett
mérkézésekkel kapcsolatos online fogadasok engedélyezésével kapcsolatos
vagyoni értékd jogat illetve az NB | névadd szponzori jogait, a bajnoki év teljes
id6tartamara (2016. julius 1 — 2017. junius 30.), az MLSZ magahoz vonja.

B) A sportszervezetek marketing-, reklam- és média kotelezettségeit, feladatait a
Reklam- és Marketing Kézikdnyv elbirasai tartalmazzak.

C)A bajnoksagban vagyoni értékii jogainak értékesitésébdl szarmazo bevétel
elosztasi szabalyzatat az MLSZ NB | Bizottsag javaslata alapjan az MLSZ
EIndksége hagyja jova.

D)A Reklam- és Marketing Kézikonyv NB | szponzori megjelenésére vonatkozdé
elbirasainak megsértése esetén a sportszervezetnek az adott mérkdzésre jutd
szponzori bevétele csokkenthetd, vagy megvonhato.

20. Egyéb rendelkezések

A) A bajnoksag kozben kizart, illetve visszalépett, vagy toérolt sportszervezet a
2017-2018. bajnoki évben az NB Ill. osztalyu Férfi Felnétt nagypalyas
labdarugé bajnoksagban indulhat.

B) A bajnoksagban résztvevd sportszervezetek a bajnoki mérk6zés napjat kovetd
harmadik napon az MLSZ szervezésében tétmérkdézés lejatszasara
kotelezhet6k.

C) Televizids kOzvetitésre kivalasztott meérkdzések lebonyolitasaval
kapcsolatosan, a sugarzasi szerz6désben foglaltak minden esetben az
irdnyadoak, ha az MLSZ jelen versenykiirasa masképp nem rendelkezik.

D) Amennyiben az MLSZ Versenybizottsaga a mérkézés elbre kisorsolt és kijelolt
napjat valamint idépontjat - a mérkézések kozott kotelezben betartando
idétartam  figyelembevételével -  megvaltoztatia, azt koteles a
sportszervezetekkel elére, irasban legaldbb 5 nappal a mérkézés uj idépontja
elétt kozolni. 5 napon belul csak abban az esetben valtoztathatja meg, ha a
valtoztatashoz a két érintett sportszervezet irasban hozzajarul!
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E) A televizios kozvetitésre kijelolt mérk6zést a sportszervezetek kotelesek a
kozvetités meghatarozott idépontjaban lejatszani. Amennyiben a televizid az
idépont egyeztetd targyalashoz képest, valamint az altala elére hivatalosan
megadott idéponthoz képest valtozast jelent be, azt legalabb 7 nappal a
kozvetités elbtt kozolnie kell a csapatokkal.

F) A sportszervezet valamennyi sportszakembere (sportvezetje, edzéje, stb.),
labdarugoja koteles olyan magatartast tanusitani és tanusittatni, beleértve a
meérkdzéssel kapcsolatos nyilatkozatokat is, amely a labdarugd sportag, az
MLSZ és a szponzorok, valamint a média jo hirnevét szolgalja.

G)A bajnoksagba nevez6 sportszervezetnek vezetéedzével kell rendelkeznie, aki
kizardlag jogosult sportszervezetét képviselni szakmai kérdésekben az MLSZ
és szervezeti egységei, valamint tagjai rendezvényein, beleértve a
meérkbzeéseket, €s a média megnyilvanulasokat. A sportszervezet vezetbedzéje
koteles a mérkdzés utani sportszakmai nyilatkozattételre a médiumokban.

H) Tordlve!

I) A mérkézéseken labdaszeddbket kell biztositani, akik a jatéktér korul, egymastol
kb. 15-20 m-re helyezkednek el a reklamtablak mogott. A mérkézéslabdan kival
tovabbi 8 db tartalék labdat kell a jatékvezetdbnek a mérkdzés el6tt bemutatni,
amely tartaléklabdak cserelabdak a mérkdzés idétartama alatt. A cserelabdakat
(2-2 db a kapu mogott, 2-2 db az oldalvonalaknal a két térfélen) a labdaszedék
a legrovidebb id6 alatt kotelesek a jatékteret elhagyo labda helyett a jatékba
hozé labdarugonak atadni. A 9 db labda kizarélag azonos markaju, tipusu,
mindségu és szinl lehet.

J) Az ellendrok részére a legjobb, fedett helyen legalabb ketté szabad helyet kell
mindig biztositani.

K)Nem megengedett a sportszervezetek, illetve képviselbik (pl.: tulajdonos,
vezetd, a sportszervezettel szerz6déses, vagy alkalmazotti viszonyban 1évdk)
részérél a Jatékszabalyokban (Laws of the Game) és a fair play
kovetelményekben (FIFA, UEFA és MLSZ Alapszabalyok, illetve etikai kodexek)
eléirtakat megszegve a jatékvezet6k mikodésével kapcsolatos, a fair play
szabalyait sért6, tiszteletlen magatartds és/vagy a becsulet csorbitasara
alkalmas kommunikacié minden formaja.

L) A bajnoki mérkézéseken elektronikus jegyz6kdnyv hasznalata kotelezé! A
sportszervezetek kotelesek a mérkézés kezdési idépontja elétt legalabb 60
perccel a csapatuk Osszedllitasat rogziteni az MLSZ altal Uzemeltetett
elektronikus jegyz6konyvben!

M)A bajnoksagban résztvevd sportszervezet kispadon vagy kiegészité kispadon
helyet foglalé valamennyi személye részére regisztracios kartya kivaltasa
kotelez6. Ennek hianyaban a sportszervezet sportszakembere hivatalos
bajnoki- vagy kupamérkdézésen nem foglalhat helyet a kispadon vagy a
kiegészitd kispadon.

N) A kispadon tilos barmilyen kommunikacios eszkozt ( ideérte a mobiltelefont,
laptopot, tabletet, stb. ) tarolni, hasznalni! A szabaly megszegdje ellen fegyelmi
eljarast kell kezdeményezni!

O)Jegyértékesitési rend:

A sportszervezetek valamennyi hazai bajnoki mérkbzésukre elére meg kell,
hogy hatarozzadk a belépdjegyeik arat — figyelemmel az ellenfelekre. Az
MLSZ Biztonsagi Szabalyzataban meghatarozattak szerint a vendég nézdék
jegyeinek ara nem haladhatja meg azon jegyarakat, melyet a hazai csapat
nézéi fizetnek hasonlo kategérigjukeért.
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P)A bajnoksag lebonyolitasaval kapcsolatos, a jelen versenykiirasban nem

szerepl6, kérdésekben a Szabalyzatokhoz kapcsolddé dijfizetési rend elbirasait
és a labdarugé sportagra vonatkozo torvényeket, szabalyzatokat kell betartani.

21. Zaré rendelkezések
A) Alkalmazas

B) Médositas

NB I.

Jelen szabalyzat alkalmazasanak  felel6se az MLSZ
Versenyigazgatdja.

Jelen dokumentum moddositasahoz szikséges vélemeényezeési
folyamatba a kovetkezd
szerveket/testlleteket/egységeket/személyeket kell legalabb
bevonni:

1. MLSZ Versenyigazgatosag
2. MLSZ Versenybizottsag
3. NB | Bizottsag

A nevezési hataridd lejarta utan, de a verseny (bajnoksag, kupa,
torna) megkezdése el6tt a hatalyos versenykiirast csak az adott
versenyrendszerben indulé sportszervezetek 2/3-os tdbbségének
irasos, egyetértd beleegyezésével lehet modositani. A verseny
(bajnoksag, kupa, torna) megkezdése utan a hatalyos versenykiirast
csak az adott versenyben indulé valamennyi sportszervezet irasos,
egyetertd beleegyezésével lehet modositani.
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Mellékletek

1. sz. melléklet

Fair Play

Fair Play értékelés

A mérkozés idépontja

A mérkozés helyszine

Hazai

Vendég

Mérkoz6 csapatok

l.) Sarga és piros lap
(legfeljebb 10 pont)

Il.) Az ellenfél tisztelete
(legfeljebb 10 pont, legalabb 1 pont)

lll.) Jatékvezetdi csapat tisztelete
(legfeljebb 10 pont, legalabb 1 pont)

IV.) Csapatvezetok magatartasa
(legfeljebb 10 pont, legalabb 1 pont)

V.) Néz6k magatartasa
(legfeljebb 10 pont, legalabb 1 pont)

(Csak 100 f6 folotti néz6szam esetén kell értékelni!)

Osszesen

Atlag pontszam (6sszes pontszam osztva éttel)

Szoveges értékelés

Kelt: o

Az értékelést végz6b:

Neve:

Alairasa:
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Utmutaté a csapatok Fair Play értékeléséhez

Az értékel6 lap 6t kritérium alapjan mindsiti a csapatok fair play magatartdsat. Az értékelésben elsésorban

poziti

v elemeket kell kifejezésre juttatni. Az egyes kritériumokra megallapitott maximalis érték csak

kifejezetten pozitiv magatartas esetén adhato.

1

2)

3)

4)

5)

II.
1

2)

3)

4)

NB I.

Utmutaté az egyes kritériumok értelmezéséhez

Sarga és piros lapok
1) Minden csapat 10 ponttal kezd, és egy pont levonas jar a jatékosanak felmutatott sarga lapért,
harom pont pedig a piros lapért. Ez negativ értéket is eredményezhet.

2) Ha egy jatékost két sarga lapos figyelmeztetés eredményeképpen kiallitanak, harom pontot kell
levonni a kiallitasért, és nulla pontot az eredeti sarga lapos figyelmeztetésért.

3) Ha egy jatékos, akit sarga lappal figyelmeztettek, Ujabb vétséget kdvet el, amelyért a biintetés
direkt piros lap, akkor mindkét vétségért pontlevonas jar (1+3).

Az ellenfél tisztelete
Mindegyik csapat minimum egy és maximum tiz pontot kap az ellenfél tiszteletben tartasaért.

A jatékosoktdl elvarjak, hogy tiszteljék ellenfelliket és biztositsak, hogy csapattarsak és az ésszes tobbi
csapattag is a fair play szellemében cselekedjen.

Az egyébként sarga vagy piros lappal biintetett negativ magatartast is figyelembe lehet venni a vétség
sulyossagatol fiiggéen.

Az alabbi pozitiv viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

a) er6feszitéseket id6ényerésre (pl. a labda gyors Uujboli jatékba hozasat még gybztes
mérk&zésallasnal is);

b) ellenfél felsegitését a foldrél;

c) segitségnyujtast a sérllt ellenfélnek;

d) kézfogast az ellenféllel a mérkézés végeén;

e) gratulaciot az ellenfélnek;

f)  rendkivdli fair play gesztust (pl. a jatékvezet6 tajékoztatasa arrol, hogy az ellenfél csapatanak jar a
bedobas vagy szdoglet);

Az alabbi negativ viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):
a) Idéhuzast;

b) Szabalytalansagokon alapulé taktikat;

c) Szinészkedést és sériilés szinlelését;

d) ellenfél sértegetését;

e) tomeges Osszetlizés kiprovokalasat;

f)  sulyos szabalytalansagokat az ellenféllel szemben;

g) ellenfél lekdpéseét;

h) fizikai agressziot az ellenféllel szemben (pl. lefejelés, Gtés);

i) rasszizmust és egyéb diszkriminaciot.

A jatékvezetdi csapat tisztelete
Mindegyik csapat minimum egy és maximum tiz pontot kap a jatékvezet6i csapat tiszteletben tartasaért.

Elvaras a jatékosokkal szemben, hogy tartsak tiszteletben a jatékvezetdi csapatot, emberként is, és
dontéseiket is, melyeket meghoznak.

Az alabbi pozitiv viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):
a) a jatékvezetSi dontés vita nélkili elfogadasat;

b) kézfogast a jatékvezetbi csapattal a mérk6zés végén;

c) a szabadrugasoknal kimért tdvolsag betartasat;

d) atervezettidérend betartasat (pl. visszaszamlalast kezdés el6tt).

Az alabbi negativ viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):
a) vitaba keveredést a jatékvezetdi csapat egyik tagjaval;

b) ajatékvezetdi csapat egyik tagjanak ironikus megtapsolasat;

c) a jatékvezetSi csapat egyik tagjanak korbefogasat;
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V.

1

2)

3)

4)

d) a jatékvezet6i csapat egyik tagjanak szobeli megsértését, vagy tdmado gesztusokat vele szemben;
e) a jatékvezetSi csapat egyik tagjaval szembeni fizikai fellépést.

A csapatvezetok magatartasa

Mindegyik csapat minimum egy és maximum tiz pontot kap a csapat hivatalos személyeinek
magatartasaert.

Elvaras a csapat hivatalos személyeivel szemben, hogy tiszteletet tanusitsanak a jatékvezet6i csapattal,
az ellenfél jatékosaival és hivatalos személyeivel szemben, és hogy utasitsak jatékosaikat sportszer(i és
becslletes viselkedésre.

Az alabbi pozitiv viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

a) ajatékvezet6i dontés vita nélkili elfogadasat;

b) kézfogast a masik csapat hivatalos személyeivel a mérkzés végén;
c) csak egy csapatvezet6 all a technikai zonaban a mérk&zés alatt.

Az alabbi negativ viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):

a) vitat a jatékvezetéi csapat egyik tagjaval;

b) kézfogas elutasitasat a masik csapat hivatalos személyeivel a mérk6zés végén;

c) csapatvezet6 kiallitasat;

d) egy jatékos, a jatékvezetdi csapat egyik tagja, vagy mas csapatvezetd szébeli megsértését;

e) egy jatékossal, a jatékvezet6i csapat egyik tagjaval, vagy mas csapatvezetével szembeni fizikai
fellépést;

f) a sajtdéval szembeni kotelezettségeit nem teljesitd edzé viselkedését.

V. A nézék magatartasa

1

2)

3)

4)

1

2)

3)

NB I.

Mindegyik csapat minimum egy, maximum tiz pontot kap szurkol6i magatartasaért. Ez a kritérium csak
akkor alkalmazhatd, ha az adott csapat szurkoldi jelentés szamban vannak jelen.

A szurkoldkkal szembeni elvaras, hogy a fair play szellemével &sszhangban lévé kiabalassal,
énekléssel biztassak csapatukat, és pozitiv hangulatot keltsenek. Tiszteletben kell tartaniuk egymast, a
jatékosokat, csapatvezetfket és a jatékvezetSi csapatot. A nézdknek méltanyolniuk kell az ellenfél
csapatanak teljesitményét, vereség esetén is. Semmiféleképpen sem szabad megrémiteni vagy
megijeszteni az ellenfél csapatot, a jatékvezetbi csapatot vagy az ellenfél szurkoldit.

Az alabbi pozitiv viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):
a) az ellenfél megtapsolasat;
b) szurkoldi koreografiat;
c) tamogato énekléseket kiabranditd eredmény ellenére;
d) egy ellenfél allva Ginneplését (pl. csere alkalmaval).

Az alabbi negativ viselkedést kell figyelembe venni (nem teljes lista):
a) egy vagy tobb nézd befutasat a palyara;
b) sértd énekléseket;
c) pirotechnika hasznalatat vagy dobalasat;
d) lézermutatd / 1ézer pointer hasznalatat;
e) erBszakot a lelatokon (pl. az ellenfél szurkoléi, rend6rség vagy rendezék ellen);
f)  rasszizmust és diszkriminaciot

Altalanos fair play értékelés

Egy csapat atfogd értékelését egy mérk6zésen ugy kapjuk meg, hogy az egyes tételekért adott
pontokat 0sszeadjuk, és a végosszeget (maximum 50-et) elosztjuk az értékelt kritériumok szamaval
(6ttel vagy néggyel, ha a néz6i magatartast nem értékeljuk).

A jatékidény végén megkapjuk minden szévetség fair play eredményének atlagat oly médon, hogy
Osszeadjuk az adott szOvetség 6sszes csapaténak fair play eredményeit, és elosztjuk e csapatok altal
lejatszott 6sszes mérkdzés szamaval.

A fair play eredmények atlagat harom tizedes jegyig szamoljuk, tehat nem kerekitjik.
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Kiegészit6é informaciok

Az értékeld lap ,SzOveges értékelés” részében rovid tajékoztatast kell adni a két csapat fair play
teljesitményérdl, ravildgitva azokra a pozitiv és negativ tényezdkre, amelyek a pontszamok kialakitasanal
szerepet jatszottak. Ugyanitt kell jelenteni a csapatok vagy egyének (jatékosok, csapatvezeték, jatékvezetdk
vagy mas személyek) kiemelkedd és elismerésre mélté gesztusait.
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2.sz. melléklet

Felszerelések a 2016/2017. évi OTP Bank Liga NB I. Férfi Feln6tt nagypalyas
labdarugé bajnoksag bajnoki mérk6zésekre

Segitvén az Onok felkésziilését az Uj szezonra, szeretnék néhany fontos informaciot
kozolni az OTP Bank Liga NB |. bajnoksagban hasznalatos felszerelésekkel
kapcsolatosan.

Ebben a mellékletben talalnak néhany kiegészit6 elemet és iranyelvet, melyeket
érdemesnek tartunk tisztazni és melyek pozitivan hozzajarulnak az eredményes
mérkbzésszervezeéshez.

El6zetesen megjegyeznénk, hogy a felszerelés kifejezés magaban foglalja a
mezdnyjatékosok és kapusok mezét, sortjat és sportszarat.

1. Engedélyezési folyamat

A kluboknak a felszereléseiket az elsé bajnoki mérkozésiik el6tt legalabb 3 héttel
kell megkulldenilk jévahagyasra (els6+masodik valasztott mezdnyjatékosi mez-sort-
zokni, els6+masodik valasztott kapusmez-sort-zokni, ill. minden plusz felszerelés).

Az MLSZ Versenyigazgatdosaga megvizsgalja a felszereléseket és a dontésérdl
irasban értesiti a klubokat.

Korlatozvan azt a rizikét, hogy valtoztatni kellien a felszerelésen miutan mar
legyartasra kerult, javasoljuk a csapatoknak és gyartoknak, hogy kuldjék meg nekink
a dizajnt vagy mintat egy el6zetes jévahagyasra az Uj felszerelés gyartasi folyamata
kézben barmikor.

2. Szinek

A két csapat mezényjatékosainak és kapusainak egyértelml azonositasat a
Jatékszabalyok 4. paragrafusa megkdveteli. Ez alapvet a jatékvezetdk, jatékosok és
a néz6k szamara a stadionban és otthon, és mi is elengedhetetlen kovetelménynek
tartjuk.

Minden klubnak legalabb kettd, szineikben teljesen eltéré felszereléssel kell
rendelkeznilk. ldedlis esetben az egyik csak vilagos, a masik pedig csak sotét
szinekbdl tevédik 0ssze. Ezeknek a szineknek kellbképpen kulonbozniuk kell ahhoz,
hogy ellenfél csapata is viselhesse a meccsen.

Klubok, akiknek csikos a mezuk (kuldndsen, ha az egyik vilagos és sotét csikos),
vagy két szinbdl all (pl.: a mezujjak szine kildnbdzik) kivaltképp vegyék figyelembe
ezt a pontot. Pl.: ha az elsé mez fehér-kék csikos és a masodik pedig tiszta fehér, ez
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nem elégséges. A masodik meznek teljes meértékben ellentétesnek lennie az elsé
mez mindkét szinével. Ha ez nem igy van, akkor eqy 3. opcid is sziikséges.

A két kapusfelszerelésnek is teljesen ellentétesnek kell lennie (nemcsak a mez, de a
sort és a zokni is) és mindegyik kapusfelszerelésnek kontrasztban kell allnia a
mezényjatékosok szineivel. A két kapusfelszerelés szinei ezért nem tartalmazhatjak
egyik mezdnyjatékos mezeinek szineit sem.

Mindegyik kapusfelszerelésnek kontrasztban kell allnia a jatékvezetdk szineivel (Id.
3. pont) is.

3. FELSZERELES SZINEINEK KIVALASZTASA

Amikor kivalasztjak a kdvetkez6 szezon szineit, f6leg a kapusokét, kérjuk tartsak
szem el6tt, hogy a jatékvezetbknek csak korlatozott szamu szinek allnak
rendelkezésukre

A jatékvezetdk az alabbi szineket hasznaljak a 2016/2017. szezonban:
narancssarga, vilagoskeék, sotétszirke, sarga, piros és fekete

A mérkézés felszerelések megallapodasat megkoénnyitvén, erésen javasoljuk, hogy
minden klub kerllje el azokat a szinvariacidkat a kapusmezek kivalasztasanal,
melyek a jatékvezetbi szineket magukba foglaljak (tébb, mint egy szin). Tovabba, ha
egy klub mezényjatékosanak szinei részben vagy telies mértékben hasonldéak a
jatékvezetdjéhez, akkor ajanlatos, hogy a klub altal valasztott kapus felszerelés
szinei kerulje el a jatékvezet6ét. Az aldbbiakban néhany példa erre:

1. példa: mezdnyjatékos szinei teljesen kulonbbznek a jatékvezetbi szinektdl

felszerelés | mezdényjatékos kapus
1.sz. kék fekete
2.8Z. fehér piros és sarga kapusfelszerelés nem
hasznalhaté

2. példa: mezényjatékos szinei tartalmazzak a jatékvezetd valamelyik szinét
felszerelés | mezényjatékos kapus

1.sz. piros sarga és fekete kapusfelszerelés nem
hasznalhat6

2.8Z. fehér sarga és fekete kapusfelszerelés nem
hasznalhat6

3. példa: mezdnyjatékos szinei tartalmazzak a jatékvezetdi szinek kdzul tobbet

felszerelés | mezényjatékos kapus
1.sz. piros sarga kapusfelszerelés nem hasznalhaté
2.82. fekete sarga kapusfelszerelés nem hasznalhato
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4. Kapusfelszerelés szinei

Azt javasoljuk, hogy a kapusmezek egyszinlek legyenek. Azt tanacsolnank, hogy
keruljék azokat a mezeket, melynek ujjai eltéré szinlek vagy kulonb6zé szinlek eldl
és hatul, mivel ezek a kontrasztok sokkal nehezebbé teszik, hogy megfelel
szinmeghatarozasra keruljon sor, vagy a legrosszabb esetben ez konfuziéhoz
vezethet a palyan. Az alabbiakban talalhaté néhany olyan mez, melyek jov6beni
elkerulését ajanljuk.

eltérd szinl mezujjak:

eltéré szinek eldl és hatul:

5. Felszerelések kombinacidja

A kluboknak fel kell készulnitk arra, hogy szikseg esetén az els6é és masodik szamu
felszereléseik elemeit kombinalni tudjak. Az elsédleges elv a palyan Iévé csapatok
egyértelml megkulonboztetése és ezért kereskedelmi vagy esztétikai szempontokat
az MLSZ nem foqg figyelembe venni.

6. A szinek meghatarozasa mérk6zésenként

A csapatok el6készlletét megkonnyitvén, és biztositvan hogy a szinek mindegyik fél
esetén a lehet legjobb kontrasztot alkossak ill., a nézeteltérések elkerulése végett a
kovetkez6 eljaras lép életbe:

a) Az MLSZ Versenyigazgatosag minden egyes meérkbzés el6tt par héttel e-
mailben megkuldi javaslatat a csapatoknak

b) A csapatok kérhetnek valtoztatast egy meghatarozott id6pontig

c) Az MLSZ Versenyigazgatésaga - ahol lehetséges - figyelembe veszi
ezeket a kéréseket és végleges dontést hoz.

d) Csak a jatékvezetd — ha nem elégedett a szinek kontrasztjaival -
valtoztathat ezen a dontésen. A csapatok nem kezdeményezhetnek
valtoztatast a meccsnapon.
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A szinvalasztas els6bbségi szintjei a kovetkezdk:
a) hazai csapat mezényjatékos felszerelés
b) vendégcsapat mezényjatékos felszerelés
c) hazai csapat kapusfelszerelés
d) vendégcsapat kapusfelszerelés
e) jatékvezetdi mezszin

Ha barmelyik szinten Utk6zés van, azaz ha a jovahagyott felszerelések egyike sem
kinal megfeleld kontrasztot, akkor a fenti felsorolas valtozhat. PI., ha kontrasztban
nincs megfelel6 jatékvezetdi szin, akkor a vendégcsapat kapusa valtoztat el6szor és
igy tovabb. Hasonloképpen, ha a vendégcsapat mezdnyjatékosainak rendelkezésére
allo felszereléseinek egyike sem ellentétes a hazai csapatéval, akkor igy az
utébbinak kell alkalmazkodni/valtani.

7. Szamok és mezek
Az MLSZ-nek megkuldott minden mezen szerepelnie kell a szam és betli mintanak.

Az er6s szam-kontraszt az egyik legfontosabb elem a mezen. Tukr6z8d6 arany vagy
ezust szamok nehezen lathatoak reflektorfényben és igy elutasitasra kerulhetnek.

8. Mez alatti trikdk/polok
Semmilyen logét nem lehet hasznalni a mez alatt viselt poldk gallérjan.

Hosszu ujju pélok esetén, ennek egyeznie kell a felette viselt mez ujjainak szinével.
Csikos mezek vagy kilénb6z6 szinl mezujjak esetében, az egyik szin hasznalatos,
mindazonaltal a valasztott szin egységesen viselend6 a csapaton belul. Tovabba, az
ilyen csikos mezek vagy kulonb6zd szinl mezujjak esetén a jatékvezetd
meghatarozhatja, hogy egy bizonyos szinl mez alatti trikot kell hasznalni az ellenfél
mezszineinek tekintetbevételével.

Pl: ha egy csapat piros-kék csikos mezt visel egy olyan csapat ellen, mely fekete
mezben jatszik, akkor ezt a csapatot utasitani lehet arra, hogy csak piros ujju
alsotrikot/polét hasznalhat, hogy a fekete mezzel szemben megfelelé kontrasztot
alkothasson.

Azok a csapatok, melyek csikos mezt vagy kulénb6zé szini mezujjat viselnek,
mindig kell, hogy rendelkezzenek mindkét szinbél egy mez alatti trikéval/poléval. A
mérkézés elbtt a jatékvezetd donti el, hogy a 2 szinbél, melyik szint viselheti a
csapat.

Végul, az IFAB 2014/03/01-i Ulését kdvetben megerdsitette, hogy a mez alatt viselt
polok nem tartalmazhatnak semmilyen szlogent, kdzlést, abrat.
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9. Névadé szponzor

A bajnoksagban résztvevd csapatok kotelesek az mérkézéseiken szerepld jatékosok
mezén a bajnoksag névado szponzori logéjat ( OTP BANK LIGA ) az elllsé
vallrészen jol lathaté modon, 10x10 cm vagy ennek megfelel6 (100 cm2) méretben
elhelyezni a hivatalos elnevezés 0sszekapcsolt megjeldlését.

10. Kapuskesztyiik

Az MLSZ tébb szabadsagot nyujt a kapuskesztyl gyartéknak azaltal, hogy mindegyik
keszty(in szerepelhet egy gyartéi logé (20cm?) és egy minéségi pecsét vagy
technoldgiai cimke-felirat (max 10cm?), ill. a kapus neve (max. 2cm betlimagassag)
és nemzeti zaszl6 (max. 10cm?) lehet. Mindazonaltal tovabbra is azt latjuk a
meérk6zéseken, hogy a kapuskesztylkon a szabalyzattol eltéréen tobb logo is
szerepel. A csapatok legyenek kulonos tekintettel a kesztylk tenyér részén talalhato
logokra, mivel ha ezt be kell fedni/takarni, akkor ez befolyasolhatja a kesztyl
hatasfokat.

11. Logok a fejfed6kon

Ahhoz, hogy a jatékosok altal viselt fejfed6ket/hajpantokat a kapusok altal viselt
sapkakkal egységesen kezeljik, szeretnénk tisztazni a 'fejvéddk (fejpantok, sapkak)’
tekintetében. A jatékosok vagy a stab altal a bemelegitésre vagy a kispadon hordott
fejfedbkre egy egységes alkalmazast vezet be. Ezért ezeken a
feffedékon/fejpantokon megjelenhet eqy gyartdi jelzés (max. 20cm?) és egy
klubazonosité (max. 50cm?).

12. Leggingek / alsénadragok

Az IFAB 2011. marciusi Ulését kovetben tisztazasra kerult, hogy a labszarmelegiték
(un. leggingek) ugyanolyan elbiralas ala esnek, mint az alsénadragok és ezért, ha
hasznalatukra sor kerll, a szinének egyezdnek kell lennie a folétte viselt sorttal.
Ezen szabaly aldl semmilyen kivétel nem alkalmazhaté. Ezen felul, a mar
megallapodott felszerelés javaslatok késdi valtoztatdsa nem lehetséges annak
alapjan, amennyiben nem all rendelkezésre a megfelel szinl alséruhazat. A klubok
ezért konzultaljanak az illetékes gyartdval a szezon elején, hogy ha ezekre szikseég
van, akkor a megfelel6 szinl ruhazat rendelkezésre alljon.

13. Nyakmelegiték

Az IFAB ugyanezen ulésén ugy dontott, hogy a nyakmelegitdk/salak viselése nem
engedélyezett. Ez azonnali hatalyu és ezért ezeket a targyakat mar nem lehet
hasznalni/viselni a mérkbzéseken.
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14. Ragasztészalag a sportszaron

2012/03/03-i ulésén az IFAB jovahagyta a Jatékszabalyok 4. paragrafusanak
kovetkez6 modositasat:

Sportszar — barmilyen, a sportszaron kulséleg hasznalt ragasztészalagnak a zokni
azon részévével megegyezd szinlinek kell lennie, ahova felragasztasra kerdl.

15. Az alapitas évének hasznalata a felszerelésen

A klubnév (vagy ennek része) engedélyezett a galléron, illetve a klub hasznalhatja az
alapitasanak évét is. Méretileg ugyanaz az iranyelv alkalmazand6 az alapitasi év
szOvegére, mint a klub név betire.

16. Gallér zéna

A gallér zonaban engedélyezett tételekkel kapcsolatban, kérjuk, vegyék figyelembe,
hogy a klubok az alabbiakban felsoroltak kézil max. csak kettét hasznalhat a
felszerelés gallér zénajaban. Az egyes tételek méreteire vonatkozo elbirasok:

klub embléma, vagy annak része (a gallér kdzepén hatul, max. 12 cm?)

klubnév vagy annak roviditése ( max. 2 cm magas és max. 12 cm?)

alapitasi év ( max. 2 cm magas és max. 12 cm?)

hivatalos jelkép/kabala ( max. 2 cm magas és max. 12 cm?)

hivatalos szimbolum (beleértve az UEFA altal jovahagyott becenevet vagy
szlogent, ( max. 2 cm magas és max. 12 cm?)

e Varos vagy régié cimere / zaszldja ( max. 12 cm?)

17. Orvosi felszerelés

A jatékosok altal hasznalt orvosi felszereléseknek (pl.: arcmaszk, puha rogzitdk-
kotések) egyszinlnek kell lennitik, nem lehet rajtuk gyartéi vagy szponzori logo, irott
Uzenet, néyv, stb.)

18. Jatékos mez szamok

Az utobbi id6ében egy olyan Uuj trendet tapasztaltuk mas sportagakban és
versenyekben, hogy a jatékosok mez szamaban fotdét vagy abrat hasznalnak.
Emlékeztetbul;, a mez szama egyszinl, azzal az egy kivétellel, ha a szamok max.
2mm nagysagu szell6z6 lyukakat tartalmaz. Az egyetlen engedélyezett kiegészités a
klub emblémajanak hasznalata ( max. 5 cm?).

Amennyiben barmilyen kérdésik lenne, vegyék fel a kapcsolatot MLSZ
Versenyigazgatdsagaval.
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