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1. A Kupa szervezdje és rendezdje, a kupa tipusa

A) A kupat a Magyar Labdarugé Szovetség (tovabbiakban: MLSZ) irja ki,
szervezi és muikddteti.

B) A 2020-2021. évi NGi Magyar Kupa (tovabbiakban: kupa) vegyes-nyilt
rendszer(, néi felnétt nagypalyas labdarugé verseny.

2. A Kupa célja

A) A néi labdarugas fejlesztésére vonatkoz6é sportszakmai feladatok
megvaldsitasa.

B) A benevezett néi csapatoknak kuparendszerli versenysorozat
biztositasa.

C) A magasabb és alacsonyabb osztalyu néi csapatok versenyrendszeri
talalkozasanak elGsegitése.

D) A sportdg népszerlsitése, a mérkézések nézéinek szinvonalas
szorakoztatasa.

E) A Kupa gydztesének és helyezettjeinek eldontése.

F) A Fair Play elv érvényre juttatdasa, a Fair Play magatartasforma
népszer(sitése.

3. A Kupa résztvevoi

A) A kupaban egy sportszervezet csak egy csapataval vehet részt!
B) A kupaban feln6tt csapatukkal az alabbi sportszervezetek vesznek részt
kotelezben:
1) 2020-2021. évi N&i NB |. osztalyu bajnoksagban résztvevd
csapatok;
2) 2020-2021. évi N&i NB Il. osztalyu bajnoksagban résztvevd
csapatok;
C) A kupaban felnbtt csapatukkal az alabbi sportszervezetek is részt
vehetnek:
1) A kupaban a néi feln6tt csapataval minden olyan sportszervezet
részt vehet, amely teljesiti a versenykiirasban meghatarozott
nevezeési feltételeket.

4. A Kupa nevezési és részvételi feltételei

A) A Kupaba indulasi (nevezési) jogaval él6 sportszervezet csapatanak, ha
nevezését jogerdsen elfogadtak, részvételi kotelezettsége van.

B) A kupaban csak az a sportszervezet csapata vehet részt, melynek az
MLSZ vagy Megyei (Budapesti) lgazgatéosaggal szemben nincs lejart
tartozasa.

C) Nevezési dij nincs.

D) A kupéra szélé nevezési dokumentacié és nyilatkozat ( melyben a
sportszervezet vallalja a bajnoksag részvételi feltételeinek teljesitését ),
MLSZ Ugyviteli rendszerbe (IFA) (e-Nevezés) torténd feltdltésének
hatarideje: 2020. julius 3. (péntek) 12:00 6ra

5. A kupa lebonyolitasa

A) A Magyar Kupa lebonyolitasi rendje a benevezett csapatok szamatdl
fugg.
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B)

Az 1. és 2. fordul6 sorsolasanal az MLSZ Versenybizottsaga foldrajzi és
bajnoki erdviszonyok alapjan, sorsolasi csoportokat képez, és a
csoportokon belll alakitja ki a parositasokat.

6. Forduldk résztvevoi, mérkozések szama

A)

B)

C)

G)

Az 1. fordul6 résztvevdi a nem NB-s csapatok, illetve a 2020-2021. évi
NG&i Feln6tt NB II. nagypalyas labdarugé bajnoksag szerepldé csapatok
kozll sorsolassal kivalasztott sportszervezetek.

A 2. fordul6 résztvevéi az 1. forduld mérkdzéseinek tovabbjutdi és a tobbi
2020-2021. évi N6i Feln6tt NB 1l. nagypalyas labdarugd bajnoksagban
szerepld sportszervezet (0sszesen: 16 csapat, mérkbzések szama: 8 )
A 3. fordulé résztvevdi a 2. forduld mérkézéseinek tovabbjutéi és a 2020-
2021. évi N6i Felnétt NB |. nagypalyas labdarugo bajnoksagban szerepld
sportszervezet /8 csapat/ (0sszesen: 16 csapat, mérkbézések szama: 8 )
A 4. fordulo résztvevdi a 3. forduld mérkdzeéseinek tovabbjutoi (0sszesen:
8 csapat, mérkézések szama: 4 )

Az 5. fordul6 résztvevéi a 4. forduld6 mérkdzéseinek tovabbjutoi
(6sszesen: 4 csapat, mérk6zések szama: 2 )

A 6. forduld (DONTO) résztvevéi az 5. forduld mérkézéseinek tovabbjutdi
(6sszesen: 2 csapat, mérk6zés szama: 1 ). A mérkbézés helyszinét az
MLSZ Versenybizottsaga jeldli ki.

A kupa forduldinak idépontjait a 2019-2020. évi N&i Versenynaptar
tartalmazza.

7. A palyavalasztas joga

A)

B)

Az 1-5. forduldé mérkdzései esetén:

1) Amennyiben a két csapat kdzott bajnoki osztalykilonbség van, akkor
az alacsonyabb osztalyu csapat a palyavalaszté.

2) Amennyiben a két csapat kdzott nincs bajnoki osztalykulonbség,
akkor a sorsolason els6nek kihuzott csapat a palyavalaszto.

A 6. fordulé ( DOntd ) mérkbzése esetén:

A sorsolason elsdnek kihuzott csapat a mérkézés palyavalasztoja.

8. A Kupaban tovabbjuté csapat meghatarozasa

A)

Az 1-5. forduld mérkdzéseken a tovabbjutas szabalyai a kovetkezok:

1) Egy mérkézésen ddl el a tovabbjutas.

2) Amennyiben a rendes jatékidében dontetlen az eredmény —
fuggetlenll a csapatok osztalyba sorolasatol —, hosszabbitas nincs,
a tovabbjutas a buntetépontrol veégzett rugasokkal dél el a
Labdarugas Jatékszabalyainak rendelkezései szerint.

9. A dontd ( 6. fordulé ) lebonyolitasanak rendje

A)
B)

A kupadonté egy mérk6zesbdl all.

A kupa gydztese:

A dont6é mérkbzésen, a rendes jatékidoben dontetlen az eredmeény —
fuggetlenll a csapatok osztalyba sorolasatél —, hosszabbitas nincs, a
kupagy6zelem a buntetépontrél végzett rigasokkal dél el a Labdarugas
Jatékszabalyainak rendelkezései szerint.
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C) A dontében résztvevd sportszervezetek vallaljak, hogy abban az
esetben, ha az MLSZ Versenybizottsaga és Sajtdo Osztalya nyilvanos
(hagyomanyosan a donté elétt) sajtétajékoztatét rendez, a
vezetbedzbvel és a csapatkapitannyal képviseltetik magukat,
ugyanugy, mint a kupadoéntd utani sajtétajékoztaton.

10.Cserelehetéség

A) A versenyjegyz6konyvben sportszervezetenként maximum 7 f6
cserejatékos neve szerepeltethet6.

B) Palyara 1épd cserejatékosok szama sportszervezetenként maximum 3
fo.

11. A kupa dijazasa

A) A Kupa gydztese elnyeri az MLSZ altal felajanlott diszes vandorkupat.
A gybztes a kupat egy évig 6rzi.
B) Az 1-2. helyezést elért csapatok vezetdi és labdarugdi éremdijazasban
részesulnek:
1. helyezett 32 db aranyozott érem,
2. helyezett 32 db ezustozott érem.
C) A versenykiirasban meghatarozott éremmennyiségen felll tovabbi
érmek nem készulnek.

12. A Kupa Fair Play versenye

A) Fair Play dijat az a sportszervezet kaphat, amely magatartasaval,
cselekedetével erre raszolgal. Ennek eldontése a Versenybizottsag
hataskore

13. Jatékvezetdi dij megallapitasa

a) Az 1-6. forduld valamennyi mérkézésén a palyavalaszté csapat
bajnoki osztalyara megallapitott jatékvezetéi, illetve jatékvezeto-
asszisztens koltséget kell fizetni.

14. Az 1-5. fordulé mérkoézéseinek bevételei és koltségei

A) Az 1-5. fordulé mérkbézéseinek rendezési és jatékvezetbi koltségeit a
palyavalasztd sportszervezetek fizetik.

B) A vendég sportszervezeteket részvétellik kiadasai (utazas, étkezés,
szallas, stb.), valamint a csapatukat elkisér6 szurkolok mellett
k6zrem(ikodé sajat biztonsagi szolgalatot ellatok koltségei terhelik.

15. A Kupa dontoé ( 6. fordulé ) bevételei és koltségei

A) A mérkdzeés valamennyi ( pl.: jegyértékesitésbdl, stadionban elhelyezett
reklamokbdl, stb. szarmazé ) bevétele az MLSZ-t illeti.

B) A mérkézés rendezésével, lebonyolitasaval kapcsolatos valamennyi
koltség, ideértve a jatékvezetdi- és ellendri koltségeket is, az MLSZ-t
terheli.

C) A résztvevd csapatokat részvétellk kiadasai (utazas, étkezés, szallas,
stb.), valamint a csapatot elkiséré szurkolok mellett kozremikodé sajat
rendezdi gardajuk koltségei terhelik.
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16. A labdarugok felszerelése

A) A labdarugok a bajnoksag soran mezszamot viselnek, mely 1-99-ig
egész szam lehet. A szam hossza a mez hatuljan legalabb 25 cm.

B) Sipcsontvéd6 hasznalata kotelezd!

C) Minden esetben a palyavalaszté csapat hatarozza meg, hogy milyen
szinl felszerelésben jatszik. A sportszervezetek legalabb ketté nappal a
mérk6zés elbtt kotelesek egyeztetni a sportfelszerelések szineit.
Amennyiben a mérkézeés jatékvezetdje ugy itéli meg, hogy a két csapat
felszerelésének szindsszeallitdsa zavard, akkor a vendégcsapat koteles
mas szind sportfelszerelésben jatszani.

17. Létesitmény és jatéktér
A) Akupamérkdzéseket a palyavalaszto sportszervezet bajnoki osztalyanak
megfelel6 osztalyu stadionokban (palyakon) kell lebonyolitani, amely

stadionoknak az MLSZ vagy az illetékes megyei szervezeti egység
hitelesitésével kell rendelkeznilk.

18. Vagyoni értékii jogok, marketing (reklam), média

A) A kupdban résztvevd sportszervezetek vagyoni értéki jogaibdl a
mérkbzések televizids, radidés, valamint egyéb elektronikus-digitalis
technikakkal (pl. internet) torténé kdzvetitésének, rogzitésének és ezek
kereskedelmi célu hasznositasanak jogat, valamint a kupaban szervezett
mérk6zésekkel kapcsolatos online fogadasok engedélyezésével
kapcsolatos vagyoni értékil jogat illetve a kupa névadd szponzori jogait,
a bajnoki év teljes idétartamara (2020. julius 1 — 2021. junius 30.), az
MLSZ magahoz vonja.

B) A sportszervezetek marketing-, reklam- és média kotelezettségeit,
feladatait a Reklam- és Marketing Kézikonyv mindenkor hatalyos, az
MLSZ Elndksége altal jovahagyott verzioja tartalmazza.

C) A kupa vagyoni értékd jogainak értékesitésébdl szarmazo bevétel
elosztasi szabalyzatat az MLSZ Elndksége hagyja jéva.

19. Egyéb rendelkezések

A) Ajatékos az erds Iovések ellen, a jatéktér egész terlletén, kézzel védheti
a mellét, a védekezés soran azonban a labdat nem iranyithatja, és kézzel
nem foghatja meg.

B) A jatékvezetbéket az MLSZ JB biztositia. A mérkdzéseken 3
jatékvezetdnek kell kozremikodnie!

C) Amennyiben az MLSZ Versenybizottsaga a mérkézés elbre kisorsolt és
kijelolt napjat valamint idépontjat - a mérkdzések kozott kotelezben
betartand6 idétartam figyelembevételével - megvaltoztatja, azt koteles a
sportszervezetekkel elére, irasban legalabb 3 nappal a mérkézés uj
idépontja el6tt kdzolni. 3 napon bellil csak abban az esetben
valtoztathatja meg, ha a valtoztatashoz a két érintett sportszervezet
irasban hozzajarul.

D) A televizids kozvetitésre kijelolt mérkdzeést a sportszervezetek kotelesek
a kozvetités meghatarozott idépontban lejatszani. Amennyiben a
televizié az id6pont egyeztetd targyalashoz képest, valamint az altala
elére hivatalosan megadott idéponthoz képest valtozast jelent be, azt
legalabb 5 nappal a kdzvetités elbtt kdzolnie kell a csapatokkal.
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G)

H)

J)

L)

A mérkbzések verseny Ugyeit az MLSZ Versenybizottsaga, fegyelmi
ugyeit az MLSZ Fegyelmi Bizottsaga targyalja.

A sportszervezet valamennyi sportszakembere (sportvezetdje,
labdarugdja, edzdje, stb.) koteles olyan magatartast tanusitani és
tanusittatni, beleértve a mérk6zéssel kapcsolatos nyilatkozatokat is,
amely a labdarugo sportag, az MLSZ és a szponzorok, valamint a média
j6 hirnevét szolgalja.

Nem megengedett a sportszervezetek, illetve képviselbik (pl.: tulajdonos,
vezetd, a sportszervezettel szerz6déses, vagy alkalmazotti viszonyban
lévék) részérdl a Jatékszabalyokban (Laws of the Game) és a fair play
kovetelményekben (FIFA, UEFA és MLSZ Alapszabalyok, illetve etikai
kodexek) elGirtakat megszegve a jatékvezet6k mikodésével
kapcsolatos, a fair play szabalyait sértd, tiszteletlen magatartas és/vagy
a becsulet csorbitasara alkalmas kommunikacié minden formaja.

A kupa mérkézéseken elektronikus jegyzdkonyv hasznalata kételezé! A
sportszervezetek kotelesek a mérkdzés kezdési idépontja elbtt legalabb
60 perccel a csapatuk Osszeallitasat rogziteni az MLSZ altal Gzemeltetett
elektronikus jegyz6konyvben!

A kupaban résztvevé sportszervezet kispadon helyet foglalé valamennyi
szemeélye részére regisztracids kartya kivaltasa kotelez6. Ennek
hianyaban a sportszervezet sportszakembere hivatalos
kupamérkdzésen nem foglalhat helyet a kispadon.

Elektronikus kommunikacié:

Az elektronikus kommunikacid6 alkalmazasa a csapatvezetoknek
megengedett, ha az kdzvetlenll dsszefligg a jatékosok biztonsagaval
vagy testi épségével vagy taktikai/edz6i célokkal, de csak kis méretd,
hordozhatd, kézi eszkdéz (pl.: mikrofon, fejhallgatd, fllhallgatd,
mobil/okostelefon, okosora, tablet, laptop) hasznalhatd. Azt a személyt,
aki nem engedélyezett eszkdzt hasznal, vagy az elektronikus, illetve
kommunikaciés eszk6z hasznalatabdl kifolydlag nem tanusit megfeleld
magatartast, ki kell allitani a technikai zo6nabdl.

Elektronikus teljesitménymérd és megfigyel6 rendszerek (EPTS):

A bajnoki mérkézéseken elektronikus teljesitményméré és megfigyeld
rendszerek részét képez6 és viselhetd technologia alkalmazhato, ha a
jatékos felszereléséhez erésitett technoldgia nem veszélyes és az elbirt
jelzések lathatok rajta. A mérk6zések soran az EPTS-bdl a technikai
zbnaba sugarzott informaciok és adatok mérésére, illetve feldolgozasara
szolgald kommunikacios eszko6zok hasznalata a technikai zénaban
engedélyezett.

A kupa lebonyolitasaval kapcsolatos, a jelen versenykiirasban nem
szerepld, kérdésekben a Szabalyzatokhoz kapcsolédé dijfizetési rend
elbirasait és a labdarugd sportagra vonatkozd torvényeket,
szabalyzatokat kell betartani.

20. Zaro rendelkezések
A) Alkalmazas

Jelen szabalyzat alkalmazasanak  felel6se az MLSZ
Versenyigazgatdja.
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B) Mddositas

N&i Magyar Kupa

Jelen dokumentum moddositdasahoz szikséges véleményezési
folyamatba a kovetkezd
szerveket/testlleteket/egységeket/személyeket kell legalabb bevonni:

1. MLSZ Versenyigazgatdsag

2. MLSZ Versenybizottsag

3. NGéi Bizottsag

A nevezési hataridd lejarta utan, de a verseny (bajnoksag, kupa, torna)
megkezdése el6tt a hatalyos versenykiirast csak az adott
versenyrendszerben indulé sportszervezetek 2/3-os tdbbségének
irasos, egyetertd beleegyezésével lehet modositani. A verseny
(bajnoksag, kupa, torna) megkezdése utan a hatalyos versenykiirast
csak az adott versenyben indulé valamennyi sportszervezet irasos,
egyetértd beleegyezésével lehet mddositani.

8 2020-2021.



